La robotique en CE1

Challenge Sqyrob

EE Clément - Trappes - 2018/2019



Programmation des robots beebots
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Utilisation de I'application beebot




Les défis du jeu Scottie Go




La préeparation au challenge

le blog, le journal du programmeur, notre teaser




Le jour du challenge : le parcours
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Matatalab en classe




