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S & URB LE 6sMe CHALLENGE
O = CODAGE ET ROBOTIQUE INTER‘DEEHE' !

Notation artistique 20 points (4x5 points)

Décor + Customisation robot Neant 0 pts
Partie 1 (en rapport avec le Partiellement 2pts
théme) Totalement Spts

Décor + Costomisation do Neant 0 pts
robot Partie 2 (en rapport avee | Partiellement 2pts
le theme) Totalement Spts
Diécor + Custosmization do Neant 0 pts
robot Partie 3 (en rappost avec | Partiellement 2pts
le theme) Totalement Spts
Décor + Customisation duo Neant 0 pts
robot Partie 1 (en rapport avee | Partiellement EPtS-
le theme) Totalement Spts
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= CODAGE ET ROBOTIRQUE INTER-DEGRE !
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v’ communiquer régulierement sur le blog du challenge, au moins trois
fois dans I'année http://blog.crdp-versailles.fr/sqyrob (billets comportant
du texte, photos et/ou vidéos rapportant ['avancée des travaux)

Quelle joie t1uand nous avons découvert le parcours dans la

salle polyvalente. Il estimmense et comporte 4 espaces

glﬂérents. Nous sommes motivés pour programmer nos
eebots.

Nous avons aussl chols notre nom d'équipe et notre logo. Ce
Sera une surprise le jour du challenge!

Nous travaillons aussi en classe sur le développement
durable a travers le recyclage et le tri des déchets.

Les équipes se préparent au challenge...
Par EEPU Louis Pergaud CPA le 28 avril 2021, 18:12

Nos équipes sont maintenant constituées.

Notre défi est de travailler ensemble pour que la Blue-Bot atteigne son objectif sur chague
partie du parcours !

Dans chaque équipe, chacun a un rle essentiel :

« celui/celle qui dicte le programme

« celuilcelle qui traduit le programme & |a Blue-Bot via les boutons
« celuifcelle qui vérifie que Ia transmission se fait bien

Voici les vidéos de préparation pour chague équipe ! (Clique sur la photo pour voir les petits
programmeurs en herbe)

EQUIPE 1 : Quand la Blue-Bot ramasse les déchets sur son passage



http://blog.crdp-versailles.fr/sqyrob

v" La bande-annonce : fichier vidéo au format mp4, d’'une durée inférieure ou égale a
Tmin30, dont I'objectif est de présenter I'équipe, témoigner du travail réalisé en

classe et donner envie de voir la prestation du robot.
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v" « Le journal du programmeur » : document au format pdf décrivant le ou les programmes que le
robot doit exécuter. Cela peut étre une description des séances de classe aboutissant aux
programmes qui seront réalisés par les robots le jour de la visite (capture d’écran du logiciel de
programmation), la liste des instructions données dans un langage au choix, un organigramme...
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Ensuite, nous avons decouvert les vrais robots. Entre nos mains, nous les avons stROB 20211 L3 Unrobet rerse o jrdn putbe ot st D
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= Pourles cycle 3 et4:

o Ce journal devra également metire en valeur les compétences acquises dans le domaine
Algorithmique et programmation (exemple : surligner les boucles, ...) Cf chapitre Compétences
spécifiques cycles 4 et lyceées.

o Légender le document pour préciser les types de capteurs utilisés.

Nous avons utilisé 2 robots pour exécuter les 4 parties du parcours

Partie 1 - Le square + Partie 2 - Le tri :




Partie 1 : Un robot traverse un jardin public et ramasse des déchets

qui lui rapportent des points (4 déchets sur la partie 1 du parcours). gt

300jcm

1CE

11C

3IC

Partie 1 : le square

Pour les cycles]l et 2:

3 pts par case déchet C7/C2 franchie + 1
pt si lipne d’arrivee coupee.

Bonus de 3 pts si case €3/ egalement
franchie.

Pour les cycles3 et 4 :

2 pts par case dechet C7/C2 franchie + 3
pts pour la case C3/C4+ 1 pt =i ligne
d’arrivée coupee.

10 pts




Partie 2 : Un robot arrive alors a la déchetterie. Il doit pousser dans le

bac un déchet qui traine au sol (difficulté croissante en fonction du
niveau de classe).
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Passage par le bac A : 2 pts pour le
déplacement du robot + 3 pts pour le
franchissement du déchet en partie 3.

Passage par le bac B : 2 pts pour le
deplacement du robot + 5 pts pour le

Partie 2 e to franchissement du déchet en partie 3.

10 pts

&9, s : Passage par le bac C : 3 pts pour le

J
EMBALLAGES , .
o mf.-ens £ (2 deplacement du robot + 7 pts pour le

franchissement du déchet en partie 3.




Partie 3 : Il ressort de la déchetterie (customisation possible) et doit
contourner le bac de récupération d’'eau de pluie pour accéder a la
partie 4.

Rotation autour du point d’eau dans le
sens des aiguilles dune montre : 5 pts 10 pts
Franchissement vers la partie 4 - 5 pts

Partie 3 : le recyclage
eau




Partie 4 : Le robot rentre chez lui. Pour les cycles 1 et 2, le robot doit
se rendre sous la ruche Sqyrob. Pour les cycles 3 et 4, il doit s’arréter
sur la case arrivee.

Pour les cycles let 2:

Deéplacement + arret dans la ruche - 10
pts

Pour les cycles 3 et 4 -

Deéplacement et passage par la case 10 pts
« capteur » © Spts

Deéplacement et arrét sur la case
« capteur » - 10 pts
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Ecole élémentaire Louis Pergaud Trappes

CPA de Mme STOFFEL




Les publications {/20)

Bande annonce (/5)

Journal du programmeur {/13)
Logo (12)

Décors (M2)+ customisation du
robot (/18)

Le parcours: partie 1 (10)
Le parcours: partie 2 (10)
Le parcours: partie 3 (10)

Le parcours: partie 4 (1M10)
Pénalités
TOTAL

EE Ferry Mme
Rossignol

20
5
13
2
10

10
I
10

10

a7

fe
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LE 6= CHALLENGE

CODAGE ET ROBOTIOUE INTER-DEGRE !

Grille de notation

Stoffel

20
3
13
2
12

10
10

12 (bonus + 2
pour tour
complet)

10

g2

Boissonnard

15

13

12

10
10

10

82

Mme Rollin
20 15
3 5
13 13
1 2
12 9
10 10
10 10
10 10
10 10
29 g4

SQAYROB 2021

EE Pergaud Mme EE Pergaud Mme EE Commanderie EE Montaigne
Mme Megret

15

13

10
10

12(bonus + 2
pour tour
complet)

10

86

Mr Goujon

15
1
13
0
20

10
10
10

10
Montage vidéo -5
a9

EE montaigne EM Joliot Curie M EM Bouvet Mme
Mme Lhomme

Mme Da Silva

15

13

20

10

10
Montage vidéo -5
a9

College Le
VilLageMme
Kafouri & Mr

Nouali

20
5
13
2
16

10

10

a4

EM Grande lle
Mme Hauy

20
4
10

10
10
10

10
Montage vidéo -5
[




